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Carballo, 8 e 9 de novembro de 2013

MEMORIA DA ACTIVIDADE

Xustificacion da actividade.

Xogo de tradicién cultural, xogo tradicional, xogo popular... é aquel xogo nacido no seo dunha
determinada comunidade para dar satisfaccién as sudas necesidades ludicas, necesidades
inevitablemente marcadas polo seu modo particular de vida. Os xogos tradicionais forman
parte da cultura da comunidade en cuestion como creaciéon propia e singular e son
transmitidos de xeraciéon en xeracidn, de pais a fillos, de avos a netos, implicando esta
transmision unha interrelacion entre persoas adultas e nenos/as dun grande valor educativo.

O pobo galego foi quen a crear infinidade de maneiras de dar resposta as suas propias
necesidades lddicas, ao tempo que tamén tivo a capacidade de transmitir esas creacions as
novas xeracioéns. O patrimonio lddico galego é un dos mais ricos da Peninsula Ibérica, e o
proceso de recompilacion e de divulgacion dos xogos tradicionais galegos colleu certa forza nas
ultimas décadas pois, ademais de teren aparecido estudos que catalogan e analizan os xogos
galegos, téfiense posto en marcha iniciativas de recuperacion desde moi variadas perspectivas,
pero sobre todo desde o ambito escolar.

No ano 2009, a Asociacion Galega do Xogo Popular e Tradicional e Nova Escola Galega
organizaron en Melide unha actividade de formacién que pretendeu achegar o estudo do
patrimonio ludico ao ambito educativo. A resposta obtida por aquela convocatoria, téndose
esgotado todas as prazas ofertadas, provocou que se concibise unha segunda edicién do Curso
no ano 2010, daquela centrada mais especialmente nalgunhas didacticas especificas, pero na
que non se esqueceron perspectivas mais globais -instituciéns europeas, universitarias,
gobernos locais, ambitos empresarial..- co obxectivo de ir construindo unha visién o mais
completa posible dos procesos de recuperacion dos patrimonios lidicos nacionais.

A terceira ediciéon da actividade, a do ano 2011, pretendeu xustamente afondar nalguns
aspectos apenas bosquexados nas precedentes, ao tempo que optaba por reservar espazos
especificos para o cofilecemento e a reflexion sobre algins deportes tradicionais galegos.
Precisamente para a practica dalgunhas destas modalidades deportivas contouse cos propios
xogadores-protagonistas da sta recuperacién. O IV Curso de Formaciéon do Patrimonio Ludico
trasladou o seu lugar de celebracién para a Illa de Arousa, xustamente para darlles opcidns as
practicas ludicas propias da costa de ter o protagonismo que a sta vixencia merece.

Nesta quinta edicidn a actividade desenvolveuse en Carballo, a capital de Bergantifios, unha das
comarcas mais e mellor definidas a nivel cultural de todo o pais, na que o patrimonio ltidico
atopa manifestacidns especificas e na que se estan desenvolvendo interesantes proxectos de
recuperacion e posta en valor do xogo tradicional: clubs de chave, o Museo Etnoludico de
Galicia, de Ponteceso, desenvolvemento de teses de doutoramento sobre os espazos de xogo,
proxectos de longo percorrido nalgins centros da comarca...
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Obxectivos

1. Achegarse a cuestion do xogo tradicional desde unha 6ptica global, atendendo aos procesos
de recuperaciéon do patrimonio lidico que se estin desenvolvendo desde diferentes
ambitos.

2. Analizar o xogo tradicional, e en especial o propio da comarca de Bergantifios, como
manifestacion cultural, asi como o seu papel especifico na construcién da identidade.

3. Poiier en comun a funcién do xogo tradicional na educacidn e as estratexias de introducién
do patrimonio lddico galego no &mbito escolar.

4. Investigar posibles estratexias de recuperaciéon do patrimonio lidico galego desde o ambito
dalgunhas didacticas especificas e valorar o seu papel no desenvolvemento dos procesos
educativos.

5. Particularmente, afondar na relaciéon das practicas lddicas tradicionais co desenvolvemento
psicomotriz e co crecemento harménico do ser humano.

6. Practicar unha importante bateria de xogos e deportes de diferente tipoloxia e pofier en
comun variantes das modalidades propostas, e mesmo outras diferentes.

Profesores e profesoras participantes na actividade.

Asistiron un total de corenta e tres profesores e profesoras. A maior parte dos participantes
foron profesionais do ensino secundario publico. Os asistentes procedian practicamente de
todo Galicia.

Relatores/as participantes na actividade.
No desenvolvemento do Curso participaron os seguintes relatores/as:

- Antén Cortizas Amado, profesor do IES de Canido - Ferrol, e investigador do
patrimonio ludico.

- Antonio Varela Castifieiras, integrante do Clube de Chave Artesania Padin e da
Federacion Galega de Chave.

- Apolinar Grafa Varela, investigador da Universidade da Corufia.

- César Camoira Vega, investigador do patrimonio ludico.

- David Canoura Lépez, profesor do IES Melide.

- Fernando Pereira Fernandez, profesor do CPI da Cafiiza.

- Francisco Veiga Garcia, profesor do IES Melide.

- Gloria Rodriguez Ifiiguez, profesora do IES Melide.

- Julio Angel Herrador Sanchez, profesor da Universidade Pablo Olavide, de Sevilla.
- Lidia Barreiro Felpeto, profesora do IES Melide.

- Luis Ramas Ramirez, profesor do CEIP “Diaz Pardo” - Culleredo, e un dos maiores
especialistas galegos no xogo da buxaina.

- M2 Luisa Martinez Vidal, profesor do CEIP “Pastor Barral” - Melide.

- M2 Luz Guerreiro Castro, profesora do IES “Gregorio Fernandez” - Sarria.
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- Manuel Rodriguez Vazquez, artesan e investigador do patrimonio ladico.

- Ricardo Pérez y Verdes, profesor da Universidade da Corufa e Director do Museo
Etnolddico de Galicia.

- Xosé Lopez Gonzalez, profesor do IES “Francisco Sanchez” - Tui, e investigador do
patrimonio lddico.

- Xosé Luis Castro Blanco, profesor do IES Melide.

- Xosé Manuel Barreiro Insua, profesor de Ed. Primaria e integrante de Brinquedia, Rede
Galega do Xogo Tradicional.

- Xosé Manuel Garcia Fernandez, artesan e investigador do patrimonio ludico.
- Xulio Pérez Pérez, profesor do IES Melide e investigador do patrimonio ladico.

- Zeltia Labrafia Gonzalez, profesora do Conservatorio Profesional de Musica de Santiago
de Compostela.

Debe facerse notar que, a respecto do programa orixinal, incorporouse a intervencién do
profesor Luis Ramas Ramnirez, co cal a organizacién do Curso non fora quen de contactar
previamente.

0O desenvolvemento da actividade.

Para procurar a consecucién dos obxectivos a partir dos cales se concibia o Curso, foron
desefiadas unha serie de actividades que, respectando a sua sucesiéon cronolodxica,
desenvolvéronse tal e como se sintetiza a seguir.

Dia 8.

A actividade comezou cun relatorio introdutorio do profesor Paco Veiga sobre o patrimonio
ludico galego, durante o cal realizou unha sucinta conceptualizaciéon sobre o xogo, deténdose
na diferenza entre xogo e deporte, asi como na integraciéon do xogo tradicional entre as
manifestacions culturais dun grupo social, neste caso o galego. Asi mesmo, constatou a
existencia duns 123 tipos de xogos en Galicia, coas suas infinitas variantes cada un deles, dato
que confirma que o patrimonio lidico de Galicia e un dos mais ricos da Peninsula Ibérica.

A segunda parte da tarde estivo dedicada ao desenvolvemento simultaneo de tres obradoiros
centrados respectivamente no xogo do pucheiro-cacerolo, do peén e da chave. Analizaronse
sinteticamente diferentes aspectos de cada un dos respectivos xogos, asi como a sua relacién
con xogos doutros medios culturais, para, finalmente, pofielos en practica por parte de todos e
cada un dos asistentes -téfiase en conta que os obradoiros foron rotatorios-.

A dltima das sesions da tarde estivo ocupada por un relatorio de Apolinar Grafia Varela,
investigador da Universidade da Corufia que esta na fase final da elaboracién da stia Tese de
Doutoramento sobre certos aspectos do xogo tradicional na comarca de Bergantifios. O
relatorio, titulado “Xogos populares e habilidades motrices”, foi vertebrado a partir das
contribucions tedricas de Groos, Piaget, Parlebas ou Navarro, e atendeu ao desenvolvemento
das destrezas corporais e de dominio do espazo as que contribien os xogos populares.
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Dia 9.

A xornada comezou co desenvolvemento de catro relatorios, dous deles referidos ao conxunto
de Galicia, e os outros dous, especificos da comarca de Bergantifios.

Xosé Manuel Barreiro Insua, representante de Brinquedia, a Rede Galega do Xogo Tradicional,
explicou como foi creada a marca “Ludaria” coa finalidade de intentar articular o traballo sobre
o patrimonio ludico a nivel europeo. No pasado veran, en Ourense, celebrouse un encontro -
tedrico e practico- sobre xogos tradicionais europeos no que a marca botou a andar, sendo
previsible, e desexable, un demorado desenvolvemento ao longo do tempo que debe dar froitos
nos procesos de investigacion e posta en valor dos patrimonios lidicos dos diferentes pobos de
Europa.

Anton Cortizas Amado explicou o fatigoso e concienzudo proceso de elaboracion de
“Tastarabas”, a voluminosa enciclopedia sobre o xoguete tradicional que acaba de sair a rua.
Mais ald dunha obra de autor —-que o é- “Tastarabas” é un logro colectivo de todo o movemento
galego de recuperacion do patrimonio ludico, toda vez que se trata do estudo que faltaba para
que poidamos considerar os xogos e xoguetes tradicionais nunha fase de catalogacion
aceptable.

Ricardo Pérez y Verdes, en calidade de Director do Museo Etnolidico de Galicia, que hai
escasas datas foi inaugurado en Ponteceso, explicou que o referido Museo ten por obxecto
recuperar a historia comun e facilitar o reencontro co mundo rural, representado polos xogos
populares e tradicionais. Sendo xa un referente non s6 na Peninsula senén en Europa -a pesar
da sua recente inauguracion, o seu proceso de creacion foi cofiecido paso a paso polo
movemento de recuperacion dos xogos tradicionais-, o edificio no que esta situado inclie duas
salas, unha delas centrada na evolucidon histérica do xogo, e outra mais especificamente
didactica.

Finalmente, Apolinar Grafia Varela presentou o traballo desenvolvido polo CEIP Milladoiro, de
Malpica de Bergantifios. No centro foi desefiada unha estratexia de intervencidn para, a través
do xogo tradicional, mellorar as relacidns entre o alumnado, evitando conflitos e tratando de
crear espazos realmente liudicos nos tempos de lecer do centro. A experiencia obtivo moi bos
resultados ainda que, como tantas veces sucede, a falta de continuidade pola mobilidade do
profesorado, provocou que non se siga desenvolvendo na actualidade.

Despois do acto de benvida oficial, onde estivo presente como maxima autoridade o alcalde de
Carballo, Evencio Ferrero, desenvolveuse o relatorio do profesor invitado, o xienense Julio
Angel Herrador Sanchez. O seu titulo foi “Os xogos tradicionais na iconografia”, e nel realizou
un alucinante viaxe por colecciéns de selos das partes mais insospeitadas do mundo, pola
pintura, polo grafitti, pola escultura, polos billetes de loteria, polas tatuaxes... sempre cos xogos
tradicionais como protagonistas. A apaixonada visita —-necesariamente fugaz- a cada unha
destas facetas, a fin, artisticas, non serviu de desculpa para que non fosen analizadas en
profundidade posibilidades de traballo co alumnado a partir delas. Antes ao contrario, este
ultimo aspecto foi especialmente valorado por parte dos asistentes.

A xeira de tarde comezou co desenvolvemento de dous obradoiros simultdneos. Un deles tivo
0s X0gos e as cancidns motrices do mundo como protagonistas, e foi dirixido polo propio
profesor Herrador Sanchez. Tratouse dun obradoiro especialmente dindmico no cal foron
postas en comun, e practicadas polos propios asistentes, interesantes propostas didacticas
doadamente realizables co alumnado, sexa cal for o seu nivel.

0 segundo dos obradoiros estivo centrado na construcion de xoguetes ao estilo tradicional.

Tratase dun dos obradoiros clasicos nas sucesivas ediciéns do Curso e foi dirixido por ata cinco
dos especialistas mais recofiecidos que existen en Galicia sobre a materia. O tempo dedicado ao
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seu desenvolvemento foi -de igual modo que obradoiro paralelo de xogos e canciéns motrices-
curto de mais tendo en conta as posibilidades que quedaron sen ser postas en comun.

O Curso en sentido estrito rematou con duas horas de practica —-ininterrompida e rotatoria-
dun total de 18-20 xogos tradicionais galegos. A sesion pretendia a toma de contacto cos
materiais de xogo e, ainda que fose de xeito elemental, a reflexién sobre as normas que rexen
cada xogo e sobre as posibilidades educativas que ofrecen. Como era de esperar, tamén neste
caso o tempo foi curto de mais para poder desenvolver a practica e aprendizaxe dun xeito
demorado.

5. Valoracion global da actividade.

Os participantes no Curso cumprimentaron un cuestionario de avaliacidn, que se reproduce a
continuaciéon xunto coa valoracion media de cada unha das cuestiéns sobre as que se
preguntaba.

1. Asistirias a outro Curso destas caracteristicas?
Si 100 %

Non 0%
Cualifica de 1 (cualificacion mdis negativa) a 5 (a mdis positiva) as seguintes cuesions, engade o

que consideres:

2. En conxunto, o Curso respondeu as expectativas que tifias depositadas nel?
4,42

3. Cal é a tia opinidon sobre o titulo que se ofrecia no programa de cada unha das actividades
desenvolvidas en relacidn co que foi realmente a sda realizacion practica?
4,16

4. A calidade das intervencions dos relatores/a que intervifieron no Curso considérala:
4,31

5. Valora, xenericamente, o cumprimento dos contidos do Curso:
4,26

6. Os aspectos abordados no Curso, son de utilidade para a docencia e o traballo de aula?
4,78

7. A tha valoracién sobre a estrutura da actividade é:
4,10

8. O tempo destinado a cada unha das actividades, e en conxunto, pareceuche:
3,68

9. Que opinidn che merecen os lugares (interiores e exteriores) onde se desenvolveu o Curso?
4,15

10. A tGa opinién sobre os materiais empregados no Curso é:
4,68
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Asociacion declarada de Utilidade Publica (Orde INT/2335/2008, BOE 5/8/08)

11. E sobre a adecuacion das datas de celebracién:
4,31

12. Sobre a adecuacion do lugar de celebracion:
4,00

13. Sobre a duracién da actividade:
3,72

14. A valoracién da aprendizaxe en relacion cos teus cofiecementos previos a actividade é:

4,1

15. A ta opinién sobre a organizacién xeral do Curso é:
4,4

16. Cualifica cada unha das actividades desenvolvidas:

Relatorio: O patrimonio lddico galego 4,06
Obradoiro: O Pucheiro cacerolo 3,41
Obradoiro: O pe6n ou buxaina 4,50
Obradoiro: A chave 3,88
Relatorio: Xogos populares e habilidades motrices 3,60
Relatorios: Tastarabds 4,35
Ludaria 3,60

MELGA 4,27

0 xogo tradicional e a resoluciéon de conflitos 4,05

Relatorio: Os xogos tradicionais na iconografia 4,72
Obradoiro: Xogos e canciéns motrices do mundo 4,83
Obradoiro: O xogo tradicional e as tecnoloxias e a natureza 4,85
Aprendizaxe e practica de xogos 4,56

17. Como soubeches da existencia do curso?

22,72 % | Por correo electrénico

18,18 % | A través do Facebook

18,18 % | A través de internet

4,54 % | Por medio de carteis publicitarios

36,36 % | A través doutra persoa

Por outra via

18. Espazo reservado para que digas todo o que che quedou por dicir:

Sintese:
Seria mais razoable facer os xogos de dia e os relatorios pola tarde no Forum.
E imprescindible que haxa tempo de debate e preguntas (3 persoas).

Estaria ben cofiecer o contido dos obradorios con anterioridade.
Xenial a intervencién e posta en practica de Herrador.
Cambiar o Curso de provincia.
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- Asnormas para os cambios de xogos deberan ser mais claras e explicitas.

- Posibilidade de facer os dous obradoiros do sabado (3 persoas).

- Mais tempo para os obradoiros.

- Mais tempo para os Xo0gos.

- Orientar o curso tamén para os monitores de tempo libre, xa que son a alternativa ao
sistema educativo obrigatorio, e onde o xogo si ten unha grande cabida.

- Moitas grazas, seguide traballando (3 persoas).

Desde a perspectiva do colectivo organizador, o Curso cumpriu razoablemente os obxectivos a
partir dos cales foi convocado. Por unha parte, permitiu afondar no proceso de divulgaciéon do
patrimonio lddico galego. Por outra, contribuiu & consolidacién de lifias de reflexién sobre as
posibilidades educativas que nos ofrece o xogo tradicional.

Carballo, 25 de novembro de 2013
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